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Kentta:
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Tasatilanne:
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Aikatarkkailu:

Tuomarointi:

OULUN GOLFHALLI - SANTIKKA TROPHY
POHJOIS-SUOMEN MESTARUUSKILPAILUT

16.-17.7.2022
16.7. Virpiniemi (ViGC), 17.7. Vaara (OGK)
Osallistumismaksu 60 € (OGK & ViGC jdsenet), 100 € vieraspelaajat

A-sarja pelataan tasoituksellisena lyontipelind 34 tasoituksin
MIEHET 58 tii (VIGC), 60 tii (OGK)
NAISET 51 tii (VIGC), 50 tii (OGK)

B-sarja pelataan tasoituksellisena pistebogeyna 3/4 tasoituksin
MIEHET 55 tii (VIGC), 54 tii (OGK)
NAISET 48 tii (ViGC), 46 tii (OGK)

Oulun Golfhalli — Santikka Trophyn sarjojen voitot ratkaistaan pienemman
slopen perusteella.

Tasatuloksissa ratkaisee paras viimeisen 18 reidan tulos ja sen jalkeen paras
viimeisten yhdeksin (9) reidn tulos, sen jdlkeen paras viimeisten kuuden (6)
reidn tulos, sitten paras viimeisten kolmen (3) reian tulos, sitten viimeisen reian
tulos, ja lopuksi arpa.

Pohjois-Suomen Mestaruus ratkaistaan uusinnassa Sudden Death -
menetelmalld. Uusinta reidltd 1. eteenpdin.

Mobiililaitteiden kaytto on sallittua Golfin sdannoissa sallituilla tavoilla.
Korjauksenalaiset alueet on merkitty valkoisella maalilla.

Tulospalvelu tapahtuu Golf GameBookin kautta, joten jokaisella pelaajalla
tulee olla Golf GameBook -sovellus asennettuna valmiina. Voit ladata
sovelluksen iPhonelle Applen App Storesta ja Androidille Google Play -
kaupasta.

Virpiniemi Golfilla kaikki harjoitusalueen viheriot ovat leikattu ja jyratty
vastaamaan kentén olosuhteita.

Oulun Golfilla Harjoitusviherio 1 on leikattu ja jyratty vastaamaan kentan
olosuhteita.

Oulun Golfilla siirtoséant6 voimassa. Pelaaja saa asettaa pallon gripin mitan
paéhan lyhyeksi leikatulla alueella, ei kuitenkaan lahemmaés lippua.
ViGC:ssa pallon saa puhdistaa lyhyeksi leikatulla alueella. Pallo on
asetettava samaan paikkaan.

Kilpailussa aikatarkkailu (kts. kohta pelinopeus”).

Kilpailun tuomari Jaakko Kemppainen on tavoitettavissa
numerosta 044 313 4564.



Palkintojenjako: Palkintojenjako sunnuntaina Sankivaarassa tulosten selvitty4. Pohjois-Suomen
mestariksi kruunataan Kilpailun paras scratch-yhteistulos.

Pelin keskeyttaminen Peli keskeytetéaén ukonilmalla sireenin soitolla.
ukkosella:

Yksi pitka sireenin aani: Viliton pelin keskeytys
Kolme perikkiisti sireenin déinté: Pelin keskeytys
Kaksi perikkaista sireenin aanta: Peli jatkuu

Mahdollisen vaarallisen tilanteen sattuessa kaikki harjoitusalueet on suljettu ja
pelaaja ei saa harjoitella kyseisilld alueilla ennen kuin siihen annetaan lupa.

Paikallissaannot

Oulun Golf, Vaara-kentta

81 Kiintedstd haitasta saa vapautua S&annon 16.1 mukaisesti. Pelaajalla on k&ytdssaan myos
seuraavat vapautumisvaihtoehdot, kun kiintedt haitat ovat lahell& viheriota ja pelaajan pelilinjalla:

Pallon ollessa yleiselld pelialueella. Pelaaja voi vapautua S&&nnon 16.1b mukaisesti kiintedn haitan
ollessa:

» Pelilinjalla, ja kiinted haitta on:

o Enint&an kahden mailanmitan etdisyydella viheriosté, ja
e Enintddn kahden mailanmitan etdisyydell& pallosta.

Poikkeus — Vapautumista ei sallita, jos pelilinja ei ole tarkoituksenmukainen. Vapautumista ei
sallita tdman paikallissd&dnnon perusteella, jos pelaaja valitsee pelilinjan, joka on selkeésti
epéatarkoituksenmukainen.

Rangaistus pallon pelaamisesta véaarasté paikasta rikkoen paikallissaantoa: Y leinen rangaistus
Saannon 14.7a nojalla.

82 Kaikki mittamerkit, kulunestopaalut (vihred-valkoinen paalu) ja estealueen maahan upotetut
“latkat” ovat kiinteitd haittoja. Merkkien poistaminen on kielletty (Sdénto 16-1).

83 b) Pelattaessa Vaara-kentén vaylaa 1, ovat vaylan 9 valkoiset, ulkorajaa osoittavat paalut
Kiinteit4 haittoja (Saantd 16-1). Paalujen 1-vaylan puoleinen sivu on musta (ei out of bounds).
Paalujen poistaminen on kielletty. Sdanto 16.1.

84 Kunnostettavat alueet on merkitty valkoisin viivoin tai sinisin paaluin.

Bunkkerissa oleva sateen aiheuttama vesivaluma on kunnostettavaa aluetta (S&anto 16-1b).

85 Muurahaiskeot kentéll& ovat kunnostettavaa aluetta (S&&nto 16-1b).

87 Kaikessa pelaamisessa voi pelaaja hankkia etéisyystietoa kayttdmalla etdisyytta mittaavaa
laitetta. Jos pelaaja tdyden kierroksen aikana kayttaa etaisyyttd mittaavaa laitetta arvioimaan tai

mittaamaan jotain muuta olosuhdetta, joka voi vaikuttaa hdnen pelaamiseensa (esim.
korkeusvaihtelua, tuulen nopeutta, jne.), rikkoo pelaaja Sdéntoa 4-3.



88 Vaara-kentén vaylalla 15 pallon ollessa estealueella tai kun tiedet&an tai on kdytanndssa varmaa,
ettd pallo, jota ei ole I0ydetty, on pelaajalla yhden lyonnin rangaistuksella kdytossaan seuraavat
vaihtoehdot:

e Vapautua Sdannon 17.1 mukaisesti,

« tai ylimadraisend vaihtoehtona pudottaa alkuperdinen tai muu pallo pudottamisalueelle, joka
on merkitty valkoisella maalilla ja DZ-merkinnalld. Pudottamisalue on vapautumisalue
Saannon 14.3 mukaisesti.

Virpiniemi Golf

1. Kaikki kentalla olevat paallystetyt tiet ovat kiinteité haittoja, joista saa vapautua saéannon 16.1 nojalla.
Viylan 15 viheriota kiertavalta tieltd voi vapautua viherion oikealla puolella olevalle pudotusalueelle, joka
on merkitty vihreépdisilla paaluilla.

2. Kaikki mittamerkit kentilla ovat kiinteitd haittoja, ja niiden poistaminen on Kielletty. Vapautuminen
rangaistuksetta saannon 16.1 mukaisesti.

3. Sinisilla paaluilla merkitaan korjauksenalaista aluetta, josta saa pelata ja sinivalkoisilla paaluilla
korjauksenalaista aluetta, jolta pelaaminen on kielletty. Vapautuminen rangaistuksetta saannon 16.1
mukaisesti.

4. Bunkkerissa olevat veden valumaurat ovat kunnostettavaa aluetta. Vapautuminen rangaistuksetta saannon
16.1 mukaisesti.

5. Viylan 1 vasemman puolen metsin ulkona oleva alue on kiellettyé pelialuetta, minne ei saa menna
hakemaan tai etsimain palloa. Pelaajan taytyy vapautua Saannon 16.1f (2) mukaisesti, jos hanen pallonsa on
kielletyn pelialueen ulkopuolella ja mika tahansa kielletylla pelialueella oleva haittaa hdnen aiotun
lyontiasentonsa aluetta tai svingin vaatimaa tilaa. Talloin pelaaja ei saa pelata palloa sijaintipaikaltaan.

6. Véylan 2 oikealla puolella oleva hiekka-alue on kentén yleisté pelialuetta (s&anto 2.2a)

7. Pallon ollessa estealueella vaylalla 11 tai kun tiedetdan tai on kdytannossa varmaa, etta pallo, jota ei ole
I6ydetty, on estealueella, on pelaajalla yhden lyonnin rangaistuksella kaytossdan seuraavat vaihtoehdot:

— Vapautua Saannon 17.1 mukaisesti

— Pudottaa alkuperiinen tai muu pallo viherion vasemmalla puolella olevalle pudottamisalueelle, joka on
merKkitty vihreapaisilla paaluilla. Pudottamisalue on vapautumisalue sadénnén 14.3 mukaisesti.

8. Pallon ollessa estealueella vaylalla 15 tai kun tiedetdén tai on kidytannossi varmaa, etti pallo, jota ei ole
I6ydetty, on estealueella, on pelaajalla yhden lyonnin rangaistuksella kdytossddn seuraavat vaihtoehdot:

— Vapautua Saannon 17.1 mukaisesti

— Pudottaa alkuperiinen tai muu pallo viherion oikealla puolella olevalle pudottamisalueelle, joka on
merkitty vihreédpaisilla paaluilla. Pudottamisalue on vapautumisalue sddnnon 14.3 mukaisesti.

9. Pallon ollessa yleisell4 pelialueella pelaaja voi vapautua Kiinteasta haitasta sadnnon 16.1b nojalla kiintedn
haitan ollessa pelilinjalla enintdan kahden mailanmitan etiisyydella viheriosta ja enintaan kahden
mailanmitan etiisyydella pallosta.



— Poikkeus: Vapautumista ei sallita, jos pelaaja valitsee pelilinjan, joka on selkeésti
epatarkoituksenmukainen.

10. Kun pallo on punaisessa estealueessa vaylalld 3, pelaaja voi ylimaardisena vapautumisvaihtoehtona
yhden lyénnin rangaistuksella pudottaa pallon alkuperiisen estealueen vastakkaiselle puolelle:

— Vertailupiste on estealueen vastakkaisella puolella oleva piste, joka on yhta kaukana reidsta kuin se piste,
misti alkuperaisen pallon arvioitiin viimeksi ylittineen estealueen rajan.

— Vertailupisteesta mitattu vapautumisalueen koko on kaksi mailan mittaa

11. Pelaajan kayttdessa linjassa taaksepain -vapautumista ei ylimaaraista rangaistusta tule, jos pelaaja pelaa
vapautumisalueelle pudotettua, mutta vapautumisalueen etupuolelle pysahtynytté palloa, kunhan pallo
pelattaessa on korkeintaan yhden mailan etédisyydelld kohdasta, jossa se ensin kosketti maata pudotessaan,
mutta ei lahempana reikaa kuin alkuperainen pallon paikka tai arvioitu kohta, jossa pallo ylitti
rangaistusalueen rajan. Tama paikallissaant6 ei muuta linjassa taaksepain -vapautuksen ottamistapaa sita
koskevassa saannossa.

12. Ulkorajoilla olevat verkot: Vaylan 1 oikealla reunalla oleva verkko tolppineen ja vaylian 17 vasemmalla
reunalla oleva verkko tolppineen ovat ulkorajan merkkejd, eika niisté voi vapautua ilman rangaistusta.
Vaylan 12 vasemmalla reunalla oleva verkko, niilta osin kuin se on kentin alueella, on kiinted haitta, josta
voi vapautua ilman rangaistusta.

Paikallissadnnon rikkomisesta rangaistus on yleinen rangaistus (lyontipelissa kaksi lyontii ja
reiképelissi reidan menetys).

Kilpailun ajan voimassa seuraavat olosuhteista johtuvat:

Véayla 5 korjauksenalainen alue viherion oikealla puolella, josta pelaaja voi halutessaan vapautua lahimpaan
vapauttavaan paikkaan.

Viyla 16 korjauksenalainen alue viherion takana, josta pelaaja voi halutessaan vapautua lIahimmalle
dropping zonelle.

Kentillda myos valkoisella maalattuja alueita, joista pelaaja voi halutessaan vapautua rangaistuksetta
ldhimp&an vapauttavaan paikaan.

Pelinopeus

Kilpailussa kiaytetain aikatarkkailua. Mikéli pelaajaryhma jaa kilpailuun annetusta aikataulusta tai
muiden kuin ensimmaisen Kilpailuryhman kyseessé ollessa enemmaén kuin lahtovélin verran edella
pelaavasta ryhmésti, heidat voidaan asettaa aikatarkkailuun. Aikatarkkailusta ei valttamatta ilmoiteta
ryhmille. Mikili pelaaja ollessaan aikatarkkailussa kayttda lyontiinsa enemmaén aikaa kuin 40 sekuntia siita,
kun on hidnen vuoronsa lyodd, saa pelaaja rangaistuksen pelin viivyttamisesti seuraavasti:

1. rikkomus: Varoitus

2. rikkomus: Yksi rangaistuslyonti
3. rikkomus: Kaksi rangaistuslyontia
4. rikkomus: Kilpailusta sulkeminen

Aikatarkkailua tekevit vain kilpailun toimikunnan jasenet. Lyontiin kaytettavan ajan mittaaminen alkaa,
on pelaajan vuoro lyoda. Aikatarkkailu paattyy tuomarin ilmoituksesta tai kun ryhma saavuttaa aikataulun tai
edelld menevin ryhman. Mikili ryhma joutuu aikatarkkailuun useamman kerran kierroksen aikana, edellisen



aikatarkkailun rangaistukset huomioidaan seuraavassa aikatarkkailussa. Edelld mainitun lisaksi pelaajaa
voidaan aikatarkkailla ilmoittamatta siita pelaajalle riippumatta siitd onko hianen ryhménsi jaljessa tai ei.
Mikili pelaaja talloin kayttaa aikaa lyonteihinsd enemman kuin 60 sekuntia, han saa rangaistukset samalla
tavalla kuin han olisi aikatarkkailussa.



